Neutron Star merger

gravitational waves, gamma rays
cosmic rays, neutrinos

Name:

<+ SOURCE

Detections:

Blazar flare

radio, optical, X-rays, gamma rays
cosmic rays, neutrinos

Name:

<+ SOURCE

Detections:

Supernova

optical, X-rays, gamma rays
cosmic rays, neutrinos

Name:

<+ SOURCE

Detections:

Sun

sunlight, X-rays, gamma rays
cosmic rays, neutrinos

Name:

<+ SOURCE

Detections:

Black Hole merger

gravitational waves

Name:

<+ SOURCE

Detections:

Solar flare

radio, optical, X-rays, gamma rays
cosmic rays, neutrinos

Name:

<+ SOURCE

Detections:

Gamma Ray Burst

gamma rays
cosmic rays, neutrinos

Name:
Detections: +* SBURCE
Obscured Blazar
radio, neutrinos
Name:
Detections: ** SUURCE



Régle du jeu :

Vous étes ce qu’on appelle une source, un objet massif
quelque part dans I'espace profond, envoyant un signal.
D’abord, écrivez votre nom a I'avant. Ensuite, lisez les
informations vous concernant et commencez a chercher
un détecteur qui peut observer vos messagers. Les
messagers en jtalique n’ont pas encore été observés en
provenance de cette source, mais nous jouerons comme
s’ils l'avaient été. Comptez le nombre de fois ou vous
avez été détecté comme suit : Ml A chaque fois que
vous vous demandez ce que ces termes un peu barbares
signifient, n’hésitez pas a questionner un des physiciens
présents. Bienvenue a la Masterclass d’lceCube!
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